GELELE LAB SLIME TRADICIONAL

CAIXA cODIGO

UNID. CAIXA

SEM
DISPLAY

CAIXA
EAN UNIDADE: 7898915802276

TOTAL

3190 08

UNID.

3481 16

UNID.

DUN 14: 3789891580227

CAIXA: 33,0 26,5 17,2 CM (C x L x H)
PESO BRUTO CAIXA: 1,990 Kg

DUN 14; 27898915802270

CAIXA: 51,5x33,0x17,2CM (CxLxH)
PESO BRUTO CAIXA: 4,030 Kg

PESO LiQ.
UNIDADE
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FICHA TECNICA
GELELE LAB SLIME TRADICIONAL

II““I EAN UNIDADE: 7898915802276

809107

|  CERTIFICAGAO DO INMETRO
A | REGISTRO: 002282/2020

——  COMPOSIGAO: Agua Desmineralizada,

Umectante, Acidulante,Espessantes,
Conservantes, Pigmento ou Corantes, @

Aromatizantes Artificiais e Glitter.
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CUIDADOS

TOXICO,

* 0 produto ndo deve ser ingerido.
* Para maior durabilidade, apos
brincar, manter o produto dentro do
pote com a tampa fechada.

« Nao adicionar nenhum outro
produto a massa.

* Brinque sobre superficies limpas
e impermeaveis. Evite usar sobre
maoveis e marmores. Mantenha
longe dos cabelos.

* Gruda e pode manchar tecidos,
tapetes, moveis e paredes. Caso
ocorra, limpe com agua e sabao
neutro.

 Mantenha em local fresco longe
do calor e da luz solar. Cores,
textura e volume variam conforme
0 Uso

CONTEUDO
1 | UNID. ESPATULA
ATIVADOR
1| LAB SLIME 27m|
1 | BASE
LAB SLIME g
1 | GLITTER
BROCAL g
)
GLITTER
1| FORMATO “g

MODO DE USAR
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1 Lave bem as maos
antes de brincar.

2 Despeje, aos poucos,
o LIQUIDO ATIVADOR no
pote que contém a BASE
LAB SLIME e mexa a
mistura com a espatula.

3 Quando o LIQUIDO
ATIVADOR estiver
incorporado a mistura,
despeje mais liquido e
continue mexendo. _
REPITA A OPERACAQ
ATE ESGOTAR TODO O
LIQUIDO ATIVADOR.
Isso pode levarde 3 a5
minutos.

4 Deixe a massa
descansarde 1 a2
minutos.

5 Tire a massa do
pote e continue
misturando com as
maos até chegar na
consisténcia ideal.

6 Se desejar, decore a
sua Slime com o
Glitter que acompanha
0 Gelelé Lab Slime.
Brinque a vontade.

0BSERVAGAO: 0 LIQUIDO ATIVADOR £ EXCLUSIVO PARA BASE
LAB SLIME. SE UTILIZADO EM OUTRAS BASES NAO TERA EFEITO.
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